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Bei unserem Spiel handelt es sich um ein Jump’n’Run. Hierbei muss eine Figur Gber Hindernisse
springen, welche sich auf sie zukommen oder welche auf ihren Weg liegen. Schafft die Figur dies
jedoch nicht, ist das Spiel zu Ende und man gelangt auf die Endseite, von welcher man auf die
Startseite zuriickgeleitet wird. Um Langeweile zu vermeiden, kommen die Hindernisse immer
schneller der Figur entgegen oder die Figur [duft immer schneller auf die Hindernisse zu.

Bei unserer Form des Spieles handelt es sich bei der Spielfigur um einen Affen, welcher sich in einem
Jungel befindet und dort dem Waldboden entlanglauft. Auf dem Weg befinden sich Hindernisse wie
Pflanzen, Steine oder Baumstiimpfe, welche auf den Affen zukommen und iber welche er springen
muss, um ihnen auszuweichen. Das Ziel ist es, mit jedem Ausweichmanoéver Punkte zu sammeln und
am Ende des Spiels einen moglichst hohen Punktestand zu erzielen.

https://www.play3.de/2018/02/06/344163,

Zeitplan

Wahrend den fiinf Wochen arbeiten die Mitglieder der Gruppe selbststdandig an ihren Aufgaben fir
das Projekt zu Hause. In der ersten Woche werden die Grundsteine fir die Website gelegt und erste
Registerkarten programmiert. In der zweiten Woche wird der Text in den Registerkarten verfasst und
die Grundstruktur des Spieles programmiert. In der dritten Woche wird das Spiel dann zu Ende
programmiert, die Bugs werden in der vierten Woche aus dem Spiel entfernt und das Spiel wird in
dieser Woche auch noch einmal verfeinert. In der fiinften Woche werden die Bilder und Links in die
Website eingebettet und diese wird somit fertiggestellt. Einmal pro Woche gibt es ein
gruppeninternes ,Meeting”, um allfallige Probleme zu besprechen, sich dabei zu helfen diese zu
I6sen und einen Uberblick iiber den Zwischenstand zu schaffen. Das Journal wird ebenfalls
wochentlich verfasst und auf der Website hochgeladen.
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